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Atributos

Agilidad
Astucia
Espíritu
Fuerza
Vigor

Carisma

Paso

Parada

Dureza
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Desventajas:

Ventajas:

Avances:

Habilidades:

Equipo: Protección:

Arma

Cabeza:

Torso:

Brazos:

Piernas:

Peso total transportado:

Límite de peso:

Penalización por carga:
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Atletismo
Apostar

Idioma (Latín)
Con. generales

Intimidar
Medicina
Notar
Pelear

Persuadir
Provocar
Sigilo
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Cota de escamas (2)
Cota de escamas (2)
Cota de escamas (2)

2 x Sica              Fue+d6 Ignoran un punto de bonificación  

de Parada del escudo de la víctima 

Collar de bronce con inscripción 

de propiedad de la Familia Caesaris 

(Imperial)

Marginada(Mayor:Esclava bárbara) 

-2 Persuadir romanos, propiedad.

Leal (menor)

Vengativa (menor)

 Ambidextra

Con un Par

Pies ligeros (Correr d8)

Ataque repentino

15,5

30
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Amani es una esclava imperial perteneciente a la 
Familia Caesaris, es decir a la Casa del Emperador. 
Como tal, carece de derechos cívicos en el Imperio, 
como persona, pero también es propiedad del regidor 
del Imperio, por lo que nadie se atrevería a 
importunarla, salvo los más cercanos al Emperador 
como los miembros de la Familia Caesaris -que en 
general la ven como una parte capaz y valiosa del 
engranaje imperial. Esta esclava además es una ex-
gladiadora que alcanzó fama y renombre en las arenas 
de Egipto, África y finalmente Roma. Ahora sus tareas 
suelen ser hacer de guardaespaldas personal para otros 
hombres y mujeres al servicio de los Frumentarii de 
Castra Praetoria (mezcla de espías y policía secreta 
militar) y de la Familia Caesaris.  

Amani es de origen nubio, y nació en el seno de una de 
las belicosas (aunque no incivilizadas) tribus que viven 
más allá de la quinta catarata del Nilo. Como tal, es 

considerada una bárbara por los ciudadanos romanos, que tienden a mirarla por encima del hombro, 
a la vez que a menudo suelen admirar sus logros como gladiadora… ¡Tiene no pocos fans de su 
pasado como deportista violenta! Su idioma vernáculo es el nubio.

Ambidextra + Con un par: Esta combinación de ventajas permite que Amani pueda hacer en una 
ronda dos acciones de ataque (Pelear), una con cada mano, sin acumular ninguna penalización por 
acciones múltiples ni por usar su mano “mala”. 

Ataque repentino: Una vez por ronda, mientras no Amani no esté aturdida o conmocionada, obtiene 
un ataque gratuito de Pelear contra un oponente que se mueva para entrar en su Alcance.


